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ABSTRAK

Masalah yang terdapat pada penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan
perolehan nilai siswa yang masih banyak di bawah Kriteria Ketuntasan Minimum. Rendahnya hasil belajar
dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor (baik internal maupun eksternal) salah satunya adalah penerapan
media pembelajaran yang dilakukan oleh guru dalam proses pembelajaran. Tujuan dilakukannya penelitian
ini adalah untuk menemukan pengaruh media pembelajaran Macromedia Flash terhadap hasil belajar
siswa. Adapaun desain dalam penelitian ini menggunakan Non-equivalent control group design.
Berdasarkan hasil analisis, diperoleh hasil sebagai berikut. Pertama, terdapat perbedaan hasil belajar siswa
antara kelas yang menggunakan media pembelajaran Macromedia Flash dengan kelas yang menggunakan
media pembelajaran Power Point, dimana rata-rata hasil belajar kelas eksperimen lebih unggul
dibandingkan rata-rata hasil belajar kelas. Kedua, terdapat peningkatan hasil belajar siswa antara kelas yang
menggunakan media pembelajaran Macromedia Flash dengan kelas yang menggunakan media
pembelajaran Power Point, dimana rata-rata peningkatan hasil belajar kelas eksperimen lebih unggul
dibandingkan rata-rata peningkatan hasil belajar kelas kontrol. Adapun saran dalam penelitin ini yaitu,
perlu adanya penyesuaian antara media pembelajaran Macromedia Flash dengan materi ajar |,
pengalokasian waktu, dan fasilitas yang memadai dalam penerapan media pembelajaran Macromedia
Flash.

Kata Kunci : Macromedia Flash; Hasil Belajar.

ABSTRACT

The problem in this study is the low student learning outcomes. This is evidenced by the acquisition of
many student scores below the Minimum Completeness Criteria. The low learning outcomes can be
influenced by several factors (both internal and external), one of which is the application of instructional
media carried out by the teacher in the learning process. The purpose of this research is to find the effect of
Macromedia Flash learning media on student learning outcomes. As for the design in this study using the
non-equivalent control group design. Based on the results of the analysis, the following results were
obtained. First, there are differences in student learning outcomes between classes using Macromedia
Flash learning media and those using Power Point learning media, where the average learning outcomes
of the experimental class are superior to the average learning outcomes of the control class. Second, there
is an increase in student learning outcomes between classes using Macromedia Flash learning media and
classes using PowerPoint learning media, where the average increase in learning outcomes in the
experimental class is superior to the average increase in learning outcomes for the control class. The
suggestions in this research are that there is a need for an adjustment between the Macromedia Flash
learning media with teaching materials, time allocation, and adequate facilities in the application of
Macromedia Flash learning media.

Keywords : Learning Outcomes, Macromedia Flash.

PENDAHULUAN

Dalam proses pembelajaran komponen yang mendasar adalah bagaimana suatu kegiatan
belajar mengajar dapat dilakukan dengan semestinya sesuai dengan perencanaan yang telah
dilakukan oleh guru, semua komponen yang ada dalam sistem pembelajaran harus
dilaksanakan secara tepat seperti materi pelajaran, metode pembelajaran, media pembelajaran,

13


https://journal.uniku.ac.id/index.php/Equilibrium
mailto:rani.tania@uniku.ac.id12

Vanny Aditiany dan Rani Tania Pratiwi
Pengaruh Media Pembelajaran Macromedia Flash Terhadap Hasil Belajar Siswa

pendekatan, strategi pembelajaran dan evaluasi pembelajaran. Selain itu juga diperlukan
keuletan dan kecakapan dalam menentukan bahan pelajaran terutama dalam menentukan dan
memanfaatkan media yang sesuai dengan materi yang diajarkan. Sehingga terciptanya
suasana belajar yang efektif maupun kondusif. Sebagai seorang guru juga harus memiliki
keterampilan dan teknik tertentu dalam hal menyampaikan materi yang akan diajarkan agar
lebih menarik dan memicu siswa untuk semangat dalam mengikuti pelajaran IPS. Salah satu
keterampilan yang harus dimiliki oleh seorang guru dalam menyampaikan materi adalah
menggunakan media.

Tabel 1. Nilai UH IPS Kelas VIII SMP Negeri 3 Kuningan
% Nilai di bawah

NO KELAS KKM % Nilai di atas KKM
1 Kelas A 70,37% 29,63%
2 Kelas B 66,67% 33,33%
3 Kelas C 51,85% 48,15%
4 Kelas D 55,56% 44,44%
5 Kelas E 62,96% 37,04%
6 Kelas F 66,67% 33,33%
7 Kelas G 70,37% 29,63%
8 Kelas H 62,96% 37,04%
9 Kelas | 59,26% 40,74%
10 Kelas J 70,37% 29,63%

Rata — Rata 63,70% 36,30%

(Sumber: SMP Negeri 3 Kuningan)

Dari tabel di atas, bisa dilihat bahwa dari hasil nilai ulangan harian siswa kelas VIII di
SMP Negeri 3 Kuningan, siswa yang mencapai nilai di atas KKM hanya 36,30% saja,
sehingga masih banyak siswa yang tidak mencapai nilai KKM yang masih dibawah standar
rata-rata (75). Mempelajari IPS tanpa mengetahui peristiwa, fakta, konsep, dan
generalisasinya akan sangat sulit, kesulitan tersebut apabila terjadi pada siswa dan tidak
segera di atasi akan menghambat tercapainya tujuan pendidikan dalam proses belajar dan
ketuntasan belajar yang tidak bisa terwujud.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru IPS, diketahui bahwa hasil belajar siswa
sebagian belum memenuhi kriteria dimana para siswa kesulitan dalam menjawab soal-soal
yang diberikan oleh guru pada saat kegiatan Ulangan Harian (UH), hanya terdapat beberapa
siswa saja yang memiliki hasil belajar yang memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM).
Hal tersebut dikarenakan rendahnya hasil belajar siswa yang disebabkan karena kurangnya
pemanfaatan media pembelajaran yang digunakan oleh guru, kurangnya interaksi dan
kegiatan tanya jawab antara siswa dengan guru dan kurangnya konsentrasi siswa dalam
menerima materi di dalam kelas. Mempelajari IPS tanpa memahami konsepnya akan sangat
sulit, kesulitan siswa dalam memahami hal tersebut apabila tidak segera diatasi akan
menghambat tercapainya tujuan pendidikan dalam proses belajar dan ketuntasan dalam
belajar tidak dapat terwujud.

Berdasarkan hal tersebut, perlu adanya perbaikan dalam proses pembelajaran untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Semua komponen yang ada dalam sistem pembelajaran
harus dilaksanakan secara tepat seperti materi pelajaran, metode pembelajaran, media
pembelajaran, pendekatan, strategi pembelajaran dan evaluasi pembelajaran. Selain itu juga
diperlukan keuletan dan kecakapan dalam menentukan bahan pelajaran terutama dalam
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menentukan dan memanfaatkan media yang sesuai dengan materi yang diajarkan. Sehingga

terciptanya suasana belajar yang efektif maupun kondusif. Sebagai seorang guru juga harus

memiliki keterampilan dan teknik tertentu dalam hal menyampaikan materi yang akan
diajarkan agar lebih menarik dan memicu siswa untuk semangat dalam mengikuti pelajaran

IPS. Salah satu keterampilan yang harus dimiliki oleh seorang guru dalam menyampaikan

materi adalah menggunakan media pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat dirumuskan masalah penelitian yaitu:

1. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan media
pembelajaran Macromedia Flash dengan hasil belajar siswa yang menggunakan media
pembelajaran Power Point pada siswa kelas V111 di SMP Negeri 3 Kuningan ?

2. Apakah terdapat perbedaan peningkatan hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan
media pembelajaran Macromedia Flash dengan peningkatan hasil belajar siswa pada kelas
yang menggunakan media pembelajaran Power Point pada siswa kelas VIII di SMP Negeri
3 Kuningan ?

KERANGKA PEMIKIRAN DAN HIPOTESIS

Menurut Sugihartono, dkk (2012:74) hasil belajar adalah, “suatu proses memperoleh
pengetahuan dan pengalaman dalam wujud perubahan tingkah laku dan kemampuan bereaksi
yang relative permanen atau menetap karena adanya interaksi individu dengan
lingkungannya.”

Menurut Purwanto (2010:46) hasil belajar adalah, “menyatakan bahwa hasil belajar
adalah perubakan perilaku mahasiswa akibat belajar. Perubahan perilaku disebabkan karena
dia mencapai penguasaan atau sejumlah bahan yang diberikan dalam proses belajar mengajar.
Pencapaian itu didasarkan atas tujuan pengajaran yang telah ditetapkan. Hasil itu berupa
perubahan dalam aspek kognitif, afektif maupun psikomotorik.”

Menurut Sadiman (2012: 2) hasil belajar adalah, “salah satu pertanda bahwa seseorang
telah belajar adalah adanya perubahan tingkah laku dalam dirinya. Perubahan tingkah laku
tersebut menyangkut baik perubahan yang bersifat pengetahuan (kognitif) dan keterampilan
(psikomotor) maupun yang menyangkut nilai dan sikap (afektif). Suprijono (2015:5),
menyatakan hasil belajar adalah pola-pola perbuatan, nilai-nilai, pengertian-pengertian, sikap-
sikap, apresiasi, dan keterampilan.”

Berdasarkan pendapat-pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar yaitu
bagian terpenting dalam pembelajaran yang di hasilkan dari interaksi tindakan belajar dan
tidakan mengajar dan perubahan perilaku ataupun peningkatan pada pemahaman pengetahuan
dan pengalaman sebagai dampak adanya sebuah proses pembelajaran. Adanya proses
pembelajaran dapat diukur baik melalui tes perilaku, tes kemampuan kognitif, maupun tes
psikomotorik.

Menurut Darmawan (2012: 232) macromedia flash adalah, “Macromedia Flash
merupakan salah satu program pembuatan animasi yang sangat andal. Keandalan Flash,
dibandingkan dengan program yang lain adalah dalam hal ukuran file dari hasil animasinya
yang kecil. Untuk itu animasi yang dihasilkan oleh program Flash banyak digunakan untuk
membuat CD interaktif maupun media lain agar menjadi tampil lebih interaktif”.

Hipotesis dalam penelitian ini adalah:

1) Ho : Tidak terdapat perbedaan hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan media
pembelajaran Macromedia Flash dengan hasil belajar siswa yang menggunakan
media pembelajaran Power Point
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H: : Terdapat perbedaan hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan media
pembelajaran Macromedia Flash dengan hasil belajar siswa yang menggunakan
media pembelajaran Power Point.

2) Ho : Tidak terdapat perbedaan peningkatan hasil belajar siswa pada kelas yang
menggunakan media pembelajaran Macromedia Flash dengan peningkatan hasil
belajar siswa pada kelas yang menggunakan media pembelajaran Power Point.

H: : Terdapat perbedaan peningkatan hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan
media pembelajaran Macromedia Flash dengan hasil belajar siswa yang
menggunakan media pembelajaran Power Point.

METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen. Sugiyono
(2014: 72), menyatakan bahwa penelitian eksperimen dapat diartikan sebagai metode
penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain
dalam kondisi yang terkendalikan. Objek penelitian ini adalah pengaruh media pembelajaran
Macromedia Flash (X) terhadap hasil belajar siswa (Y).

Jenis penelitian yang digunakan adalah desain Quasi Eksperimen yakni peroleh data
yang sengaja ditimbulkan. Menurut Sugiyono (2006:77), mendefinisikan bahwa : “penelitian
Quasi Eksperimen adalah metode penelitian yang mempunyai kelompok kontrol tetapi tidak
dapat berfungsi sepenuhnya untuk dapat mengontrol variabel-variabel luar yang
mempengaruhi pelaksanaan eksperimen.”

Rancangan penelitian yang digunakan adalah rancangan penelitian menggunakan
eksperimen Non-Equivalent Control Group Design. Desain ini menggunakan 2 kelompok
yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kelas eksperimen adalah kelompok yang diberikan
perlakuan penerapan media pembelajaran Macromedia Flash, sedangkan kelompok kelas
kontrol adalah kelompok pengendali yaitu kelas yang tidak mendapat perlakuan.

Subjek penelitian adalah sasaran dari penelitian yang akan dilaksanakan. Penelitian
yang dilakukan mengungkap tentang penggunaan media pembelajaran macromedia flash
pengaruhnya terhadap hasil belajar pada mata pelajara IPS. Dengan demian yang menjadi
fokus penelitian hasil belajar siswa khusus nya kelas VIII di SMP Negeri 3 Kuningan tahun
akademik 2019/2020. Dimana subjek penelitian ini sebanyak 54 siswa, 27 siswa
menggunakan media pembelajaran macromedia flash dan 27 siswa menggunakan media
pembelajaran power point.

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
a. Uji Normalitas
Tabel 2. Uji Normalitas Data Pre Test dan Post Test

Statistik Kelas Kontrol Kelas Eksperimen
Pretes Postes Pretes Postes
Rata-Rata 56,81 70,83 43,11 74,85
Standar Deviasi 7,35 6,80 6,70 6,22
Xhitung 4,76 5,35 6,60 3,20
X2tabel 7,81 7,81 7,81 7,81
Keterangan Normal Normal Normal Normal

(Sumber : Hasil Penelitian)
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Berdasarkan tabel di atas terlihat bahwa uji normalitas pada hasil belajar siswa untuk
kelas kontrol dan eksperimen berdistribusi normal karena X?hitung < X?tabel.

b. Uji Homogenitas
Tabel 3. Uji Homogenitas Data Pre Test dan Post Test

Pre Test Post Test
Statistik Kelas Kelas Kelas Kelas
Kontrol Eksperimen Kontrol Eksperimen

Varians 54,06 44,87 46,22 38,67
Fhitung 1,205 1,205 1,195 1,195
Fabel 1,93 1,93 1,93 1,93
Ny 27 27 27 27
Nz 27 27 27 27
Keterangan Homogen Homogen Homogen Homogen

(Sumber : Hasil Penelitian)

Berdasarkan tabel di atas terlihat bahwa uji homogenitas pada hasil belajar siswa untuk
kelas kontrol dan kelas eksperimen adalah homogen karena Fhitung < Ftabel.

c. Uji Hipotesis
Tabel 4. Uji Hipotesis Tes Akhir
Jumlah

Statistik Rata-Rata Varians Siswa thitung Teabel
Kontrol 70,83 46,22 27
Eksperimen 74,85 38,67 27 8,82 1,68

(Sumber : Hasil Penelitian)

Berdasarkan tabel di atas terlihat bahwa uji hipotesis pada hasil belajar siswa untuk
kelas kedua kelas adalah hipotesis diterima karena thit > ttap.

Tabel 5. Uji Hipotesis Peningkatan

Statistik Rata-Rata Varians Ju_mlah
Siswa

Kontrol 19,67 56,54 27 29,03 1,68
(Sumber : Hasil Penelitian)

th itung ttabel

Berdasarkan tabel di atas terlihat bahwa uji hipotesis pada hasil belajar siswa untuk
kelas kedua kelas adalah hipotesis diterima karena thit > ttap.

PEMBAHASAN

Perolehan hasil belajar juga dipengaruhi oleh beberapa faktor diantaranya penerapan
media pembelajaran. Untuk menghasilkan hasil belajar siswa yang lebih tinggi peneliti
menggunakan media pembelajaran macromedia flash. Hasil penelitian peneliti menunjukkan
bahwa sebelum dilakukan pembelajaran kemampuan siswa pada awal siswa mendapatkan
nilai skor rata-rata yang rendah yakni untuk kelas eksperimen adalah 43,11 dan kelas kontrol
adalah 56,81. Setelah dilakukan pembelajaran pada kedua kelas dengan media pembelajaran
yang berbeda, selanjutnya diberikan post test untuk mengetahui hasil belajar siswa yang
kemudian dilakukan analisis terhadap data post test kelas eksperimen dengan kelas kontrol.
Dari hasil analisis tersebut, ternyata kedua kelas mengalami peningkatan hasil belajar siswa.
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Namun peningkatan tersebut yang terjadi pada kelas eksperimen lebih besar daripada kelas
kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa kelas eksperimen dengan menggunakan media
pembelajaran macromedia flash dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Kelas eksperimen
memperoleh rata-rata sebesar 74,85 sedangkan nilai rata-rata kelas kontrol sebesar 70,83.

Selanjutnya dengan menggunakan uji kesamaan dua rata-rata (uji-t) dari hasil uji
hipotesis postest iperoleh thitung = 8,82 dengan mengambil taraf signifikansi 95% diperoleh
tranel = toos 52) = 1,68 dengan demikian thitung (8,82) > tranel (1,68) maka H: diterima karena
media pembelajaran macromedia flash menghasilkan hasil belajar (posttest) iswa yang lebih
tinggi dibandingkan dengan media pembelajaran power point. Setelah melakukan analisis pre
test dan post test, selanjutnya dilakukan uji perbedaan (N-Gain) dengan menggunakan uji
perbedaan dua rata-rata (uji t) gain, diperoleh diperoleh thiung = 29,03 dengan mengambil taraf
signifikansi 95% diperoleh tiaber = to95 (52) = 1,68 dengan demikian thitung (29,03) > tianer (1,68)
maka H; diterima karena media pembelajaran macromedia flash lebih efektif falam
meningkatkan hasil belajar (N-Gain) siswa dibandingkan dengan media pembelajaran power
point.

KESIMPULAN

Dari hasil penelitian yang dilakukan di kelas VII1 SMP Negeri 3 Kuningan pada materi
kedatangan bangsa barat ke Indonesia diperoleh nilai rata-rata hasil pretes dan postes yang
berbeda pada kedua kelas antara kelas eksperimen yang menggunakan media pembelajaran
macromedia flash dan kelas kontrol yang menggunakan media pembelajaran power point.

Adapun kesimpulan dari hasil penelitian tersebut adalah :

1. Terdapat perbedaan hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan media pembelajaran
Macromedia Flash dengan hasil belajar siswa yang menggunakan media pembelajaran
Power Point pada mata pelajaran IPS kelas VIII di SMP Negeri 3 Kuningan, dimana rata-
rata hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan rata-rata hasil belajar kelas
kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran Macromedia Flash terdapat pengaruh dalam meningkatkan hasil belajar
siswa dibandingkan dengan pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran Power
Point.

2. Terdapat perbedaan peningkatan (Gain) hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan
media pembelajaran Macromedia Flash dengan hasil belajar siswa yang menggunakan
media pembelajaran Power Point pada mata pelajaran IPS kelas VIII di SMP Negeri 3
Kuningan, dimana rata-rata peningkatan hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi
dibandingkan rata-rata peningkatan hasil belajar kelas kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa
pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran Macromedia Flash terdapat
pengaruh dalam meningkatkan hasil belajar siswa dibandingkan dengan pembelajaran yang
menggunakan media pembelajaran Power Point.
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