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ABSTRAK: Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan literasi digital painting Canva
dalam mengembangkan kreativitas peserta didik menulis teks pendek mata pelajaran Bahasa Indonesia di
tingkat Sekolah Dasar dan sejauh manakah hasil penggunaan literasi digital Canva sebagai kreativitas
peserta didik dalam menulis teks pendek dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah
Dasar. Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dengan objek utama yaitu
penerapan aplikasi Canva dalam pembelajaran Bahasa Indonesia khususnya literasi digital. Penelitian ini
akan berfokus pada peserta didik kelas V yang nantinya akan menggunakan aplikasi canva dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia. Data penelitian ini terdiri atas dua kategori utama yang relevan, yaitu
implementasi literasi digital dan kemampuan literasi digital setelah diberikan perlakuan. Sumber data
penelitian ini akan meliputi hasil wawancara serta dokumentasi pendukung berdasarkan pada hasil
observasi yang dilaksanakan. Selanjutnya adalah proses analisis data yang akan dilaksanakan
meggunakan teknik analisis Miles dan Huberman. Adapun hasil yang ditemukan adalah 1) penggunaan
Canva sebagai media literasi digital painting memberikan dampak yang signifikan dalam meningkatkan
efektivitas pembelajaran Bahasa Indonesia di SD ICT Al-Abidin dan peningkatan kreativitas peserta
didik, terutama dalam menulis teks pendek; 2) Peserta didik tidak hanya menulis deskripsi tentang hobi
mereka, tetapi juga memanfaatkan elemen grafis untuk memperkuat pesan yang ingin mereka sampaikan.
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PAINTING CANVA AS AN INTEGRATION OF STRENGTHENING DIGITAL LITERACY
AND SHORT TEXT WRITING CREATIVITY IN ELEMENTARY SCHOOL

ABSTRACT: This study aims to describe the use of digital literacy painting Canva in developing
students' creativity in writing short texts in Indonesian language subjects at the elementary school level
and to what extent the results of using Canva digital literacy as students' creativity in writing short texts
in Indonesian language subjects at the elementary school level. The research method used is a qualitative
approach with the main object, namely the application of Canva application in Indonesian language
learning, especially digital literacy. This research will focus on grade V students who will later use the
Canva application in Indonesian language learning. The data of this study consists of two main relevant
categories, namely the implementation of digital literacy and digital literacy skills after treatment. The
data sources for this research will include the results of interviews and supporting documentation based
on the results of the observations carried out. Furthermore, the data analysis process will be carried out
using the Miles and Huberman analysis technique. The results found are 1) the use of Canva as a digital
literacy painting media has a significant impact in increasing the effectiveness of Indonesian language
learning at Al-Abidin ICT Elementary School and increasing student creativity, especially in writing
short texts; 2) Students not only write descriptions about their hobbies, but also utilize graphic elements
to strengthen the message they want to convey.
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PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi pada era digital
saat ini membawa berbagai perubahan
yang signifikan dalam berbagai bidang
maupun aspek kehidupan, khususnya
dalam bidang pendidikan (Ismayani,
2023; Keshav dkk., 2024; Ratri, 2024).
Sehingga dengan kemajuan teknologi
tersebut, saat ini sangat mudah bagi guru
untuk dapat menciptakan berbagai metode
pembelajaran menarik dan berinovasi
dengan digitalisasi teknologi
(Albaburrahim dkk., 2023; Kusumandaru

& Rahmawati, 2022; Safitri &
Rahmawati, 2023). Namun, sejalan
dengan digitalisasi melalui teknologi

bidang pendidikan tersebut, hendaknya
teknologi  canggih  bukan  hanya
menghadirkan inovasi pada metode
pengajaran saja, tetapi juga memberikan
peluang baru untuk mengakses
pengetahuan peserta didik, meningkatkan
keterlibatan ~ peserta didik, serta
menumbuhkan kreativitas nyata sebagai
bekal kepada setiap peserta didik
(Demmanggasa dkk., 2023; Grassini,
2023; Haleem dkk., 2022).

Salah satu permasalahan nyata yang
dapat terlihat akibat perkembangan
teknologi dalam bidang pendidikan
dengan pertimbangan kritis, adalah
permasalahan mengenai literasi digital.
Hal ini dikarenakan literasi digital kini
menjadi suatu kompetensi esensial yang
harus dimiliki generasi muda sebagai
salah satu cara yang digunakan untuk
menghadapi  tantangan  pada  era
globalisasi yang berkembang sangat pesat
(Akmal dkk., 2022; Fariska dkk., 2023;
Fitriani & B, 2023). Literasi digital bukan
hanya  sebatas kemampuan dalam
menggunakan perangkat lunak maupun
perangkat keras, melainkan berkaitan
degan pemahaman yang mendalam
terhadap etika digital, baik dalam
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keamanan cyber maupun kemampuan
kritis yang mencakup penilaian dalam
semua informasi-informasi yang begitu
banyak dan kompleks (Pangrazio, 2020;
Park dkk., 2021; Sholikhah & Pradana,
2018).

Dalam konteks pendidikan dasar,
literasi digital tidak hanya mencakup
kemampuan dalam memahami informasi
digital, namun juga melibatkan kreativitas
dalam memanfaatkan teknologi sebaik
mungkin untuk menghasilkan karya yang
bernilai, khususnya dalam memberikan
salah satu kebaruan dalam bidang
pendidikan (Falloon, 2020; Fazilla dkk.,
2022; Liu dkk., 2020). Pembelajaran
Bahasa Indonesia menjadi salah satu mata
pelajaran di sekolah yang memiliki peran
signifikan dan strategis dalam
mengembangkan, = membangun, serta
mendukung kemampuan literasi peserta
didik dengan sebaik mungkin (Nasution
dkk., 2023; Rimang & Ulviani, 2023;
Wijaya dkk., 2019). Penggunaan media
digital dalam pembelajaran  bahasa
Indonesia  berpotensi  tinggi  untuk
meningkatkan minat, keterlibatan, dan
kreativitas peserta didik (Budianto dkk.,
2024; Crisvin dkk., 2023; Islami dkk.,
2024; Pratiwi & Dewi, 2023).

Pengajaran literasi digital di sekolah
bisa dilakukan melalui berbagai cara,
salah satunya adalah dengan
menggunakan LCD atau platform e-
learning, sehingga dalam hal ini guru
perlu  memiliki  kemampuan  untuk
menguasai teknologi dan mengajarkannya
kepada peserta didik (Alakrash & Razak,
2021; Radovanovi¢ dkk., 2020; Suwarto

dkk., 2022). Namun, dalam
pelaksanaannya secara langsung,
pengajaran literasi digital di sekolah
menghadapi berbagai tantangan,

khususnya tantangan yang dihadapi oleh
guru dan peserta didik semakin kompleks.
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Guru dan peserta didik perlu memahami
perkembangan teknologi secara cepat dan
tepat agar bisa memanfaatkannya dengan
bijak dan tidak disalahgunakan (Aripin
dkk., 2023; Baydar, 2022; Nurjanah &
Muhajir, 2022; Yulianti, 2024). Guna
menunjang  literasi  digital  dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia mengenai
teks pendek, guru dapat menggunakan
platform Canva (Arwanda dkk., 2024;
Basri dkk., 2023; Salsabila & Puji, 2024;
Titiyanti dkk., 2022). Canva sebagai salah
satu platform desain grafis yang intuitif
dan  mudah  digunakan, sehingga
memungkinkan peserta didik untuk dapat
mengembangkan ide-ide kreatif mereka
dalam berbagai bentuk seperti poster,
infografis, maupun ilustrasi  cerita
(Dirawan dkk., 2023; Nurmalina dkk.,
2022; Wumu dkk., 2023). Implementasi
Canva pada pembelajaran Bahasa
Indonesia dapat mendorong peserta didik
untuk lebih aktif dalam mengeksplorasi
kemampuan literasi  digital —mereka
ekaligus memperkuat pemahaman
terhadap materi pembelajaran.

Beberapa penelitian mengenai
peningkatan kreativitas peserta didik
memalui penggunaan Canva telah teruji
secara nyata pada beberapa penelitian
terdahulu yang telah dilaksanakan. Canva
secara positif memberikan dampak dan
mempengaruhi  peserta didik secara
signifikan dalam mengeksplorasi
kreativitas mereka dalam
mengekspresikan puisi secara antusias
kepada peserta didik kelas V SDN
Gondek (Widiarti dkk., 2024).
Berdasarkan hasil tersebut, penggunaan
teknologi dalam literasi digital painting
dapat mempengaruhi kreativitas peserta
didik Sekolah Dasar kelas V dalam
mempelajari materi puisi. Sejalan dengan
penemuan tersebut, Ningrum dkk. (2024)
menghasilkan temuan bahwa dengan
menggunaan aplikasi  Canva, dapat
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terbangunnya budaya literasi digital di
kalangan peserta didik sekolah dasar,
memberikan dampak positif dengan
meningkatkan minat dan semangat mereka
dalam mengikuti pembelajaran. Selain itu
sejalan dengan temaun tersebut, Canva
juga mempermudah peserta didik dalam
mengakses  informasi, = menyalurkan
kreativitas, serta mengembangkan
wawasan dan kemampuan kreatif mereka
secara nyata. Selain dari pada penerapan
canva tersebut, lebih dalam dapat
disimpulkan bahwa dengan menggunakan
berbagai media pembelajaran menarik
yang berbasiskan pada era digitalisasi,
maka keterampilan peserta didik maupun
kreativitas peserta didik juga dapat
berkembang  secara  pesat  karena
menyediakan umpan pembelajaran yang
memberi kesan menarik kepada setiap
peserta didik (Kirana, 2023).

Berdasarkan hasil observasi yang
dilakukan di SD ICT Al-Abidin pada mata
pelajaran Bahasa Indonesia kelas V,
ditemukan bahwa platform Canva telah
digunakan dalam beberapa sub-bab
pembelajaran dan menunjukkan nilai yang
cukup berhasil, namun belum diterapkan
pada literasi digital dengan teks pendek
untuk mengekspresikan hobi peserta didik
melalui teks visual. Hal ini menunjukkan
bahwa penelitian ini penting dilaksanakan
untuk pengembangan dan penerapan
literasi  digital, khususnya melalui
penggunaan platform Canva, di tingkat
Sekolah Dasar. Penelitian ini menjadi
relevan karena mengkaji fenomena di
lapangan yang melibatkan inovasi baru

berbasis  teknologi  dalam  proses
pembelajaran dengan berfokus pada
pengembangan  eksplorasi  kreativitas

melalui literasi digital painting dengan
Canva yang memiliki peran penting dalam
menyediakan pendekatan yang menarik
dan efektif untuk pembelajaran Bahasa
Indonesia di sekolah dasar. Dengan
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memanfaatkan Canva, peserta didik dapat
mengubah cara mereka Dberinteraksi
dengan pembelajaran  ekspresi  diri,
menjadikan peserta didik bukan hanya
sebagai penerima informasi, tetapi juga
pelaku utama dalam mengekspresikan
pemahaman dan interpretasi mereka
terhadap teks pendek melalui seni visual
(Anjani dkk., 2023; Harahap dkk., 2022;
Purba & Harahap, 2022).

Sehingga novelty pada penelitian ini
adalah berkaitan dengan pendekatan yang

memberikan kesempatan bagi peserta
didik untuk terlibat lebih aktif dan
merasakan kebebasan dalam

mengekspresikan ide-ide kreatif mereka.
Penggunaan Canva dalam pembelajaran
dapat mengubah suasana kelas menjadi
ruang yang mendukung berkembangnya
kreativitas peserta didik. Peserta didik
nantinya dapat menciptakan karya seni
digital yang unik dan bermakna, membuka
peluang yang sebelumnya mungkin sulit
dicapai dengan metode pembelajaran
konvensional. Proses pembelajaran ini
tidak hanya berfokus pada kemampuan
membaca dan memahami secara verbal,
tetapi juga menawarkan pengalaman
belajar yang menyenangkan melalui seni
visual, yang dapat memperkaya perjalanan
pendidikan peserta didik (Amalia &
Kemal, 2022; Hamidah dkk., 2024;
Mizkat, Ramadhan, dkk., 2024).

Adapun fokus utama dalam penelitian
ini untuk menemukan sejauh mana
penggunaan literasi digital painting Canva
sebagai kreativitas peserta didik dalam
menulis teks pendek dalam mata pelajaran
Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah
Dasar dan sejauh manakah hasil
penggunaan literasi digital Canva sebagai
kreativitas peserta didik dalam menulis
teks pendek dalam mata pelajaran Bahasa
Indonesia di tingkat Sekolah Dasar.

METODE
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Penelitian ini dilaksanakan dengan
menggunakan  pendekatan  kualitatif.
Penelitian kualitatif merupakan metode
penelitan  yang menghasilkan  data
deskriptif berupa kata-kata yang tertulis
maupun lisan yang dapat diamati secara
nyata (Busetto dkk., 2020; Nassaji, 2020).
Adapun objek dalam penelitian ini yaitu
penerapan  aplikasi  Canva  dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia khususnya
dalam literasi digital. Penelitian ini akan
berfokus pada peserta didik kelas V yang
nantinya akan menggunakan aplikasi
canva dalam pembelajaran  Bahasa
Indonesia untuk memahami sejauh mana
interaksi peserta didik dalam penggunaan
aplikasi canva serta sejauh mana aplikasi
terebut mampu mempengaruhi kreativitas
mereka untuk menyampaikan ide-ide
melalui digital painting.

Data dalam penelitian ini akan terdiri
atas dua kategori utama yang relevan
yaitu, implementasi literasi digital dan

kemampuan literasi  digital  setelah
diberikan  perlakuan.  Sumber data
penelitian ini akan meliputi hasil

wawancara yang dilaksanaan oleh peneliti
serta dokumentasi pendukung berdasarkan
pada hasil observasi yang dilaksanakan.
Selanjutnya adalah proses analisis data
yang akan dilaksanakan meggunakan
teknik analisis Miles dan Huberman
(Busetto dkk., 2020; Nassaji, 2020).
Teknik analisis tersebut dilaksanakan
dengan mengidentifikasi dan memahami
pola-pola serta tema yang muncul dari
data secara utuh dengan tahapan reduksi
data, penyajian data, dan pemberian
kesimpulan (Huda & Rokhman, 2021;
Rini & Aldila, 2023; Safrizal dkk., 2022).

HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Penggunaan literasi digital painting

canva sebagai Kreativitas peserta
didik dalam menulis teks pendek

https://journal.uniku.ac.id/index.php/FON/index | 165

Journal.fon@uniku.ac.id |


https://journal.uniku.ac.id/index.php/FON/index
mailto:Journal.fon@uniku.ac.id

Fon : Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Diterbitkan Oleh :
Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
FKIP Universitas Kuningan

dalam mata pelajaran Bahasa
Indonesia di tingkat Sekolah Dasar

SD ICT Al-Abidin, Surakarta,
menerapkan  kurikulum  ICT  yang
mencakup berbagai topik, termasuk desain
digital. Penelitian ini berfokus pada
penggunaan Canva sebagai platform untuk
mendukung pembelajaran desain digital.
Berdasarkan wawancara, Canva
digunakan dalam pelajaran Bahasa
Indonesia, khususnya pada penulisan teks
pendek bertema hobi (W/ANS/03 Oktober
2024). Namun, penerapannya terbatas
pada beberapa bab saja.

Pengenalan Canva dimulai sejak kelas
IV dalam pelajaran desain, membantu

siswa mengembangkan keterampilan
teknologi melalui fitur seperti presentasi,
poster, dan infografis. = Observasi

menunjukkan ruang kelas dilengkapi
komputer dan internet (O/04 Oktober
2024). Proses pembelajaran melibatkan
pemberian materi, arahan penggunaan
Canva, dan tugas membuat teks pendek
bertema hobi. Siswa menunjukkan
antusiasme dan kreativitas, misalnya,
siswa dengan hobi basket menambahkan
elemen desain terkait, seperti ilustrasi bola
basket.

Menurut Waka Kurikulum, siswa
menikmati pembelajaran berbasis digital
yang memungkinkan mereka membuat
karya dalam berbagai format file
(W/AN/04 Oktober 2024). Berikut ini
merupakan gambar kegiatan pelatihan
yang dilaksanakan guru untuk melatih
peserta didik menggunakan canva.

i R A F T
D REPURLIE I TM .
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Gambar 1. Peserta Didik Berlatih
Menggunakan Canva

Berdasarkan Gambar 1, penggunaan
Canva memberikan kebebasan peserta
didik untuk mengembangkan kreativitas
dalam membuat teks pendek dengan
berbagai gambar dan font menarik. Selain

belajar menulis, mereka juga
memanfaatkan teknologi untuk
mengekspresikan  ide secara  visual.

Misalnya, peserta didik yang menulis
tentang hobi basket dapat menambahkan
ilustrasi bola basket.

Temuan ini sejalan dengan penelitian
Ningsih dkk. (2024), yang menunjukkan
bahwa kebebasan dalam  berkreasi
mendorong 1imajinasi dan kreativitas
peserta didik, sehingga pembelajaran
menjadi lebih menyenangkan. Hal ini
didukung oleh Gitama dkk. (2022),
Mahyudin (2023), dan Ramadhani dkk.
(2024), yang menyatakan  bahwa
penggunaan Canva berbasis teknologi
meningkatkan keterlibatan, aktivitas, dan
kreativitas siswa.

Kartiwi & Rostikawati (2022) juga
menemukan bahwa Canva memudahkan
guru dan peserta didik dalam proses
pembelajaran. Selain  itu, media
pembelajaran  digital yang menarik
terbukti meningkatkan kreativitas secara
signifikan dibandingkan metode
konvensional (Larasati, 2022; Mahfudhoh
& Nuroh, 2024; Permana dkk., 2024).

2. Hasil penggunaan literasi digital
canva sebagai Kkreativitas peserta
didik dalam menulis teks pendek
dalam mata pelajaran Bahasa
Indonesia di tingkat Sekolah Dasar

Pembelajaran menulis teks pendek
tentang hobi menggunakan Canva dalam
pelajaran Bahasa Indonesia meningkatkan
motivasi dan antusiasme peserta didik.
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Berdasarkan ~ wawancara,  kreativitas
peserta didik meningkat pesat karena
mereka diberi kebebasan berimajinasi,
kecuali saat penilaian sekolah dengan
ketentuan tertentu, seperti bentuk, ukuran
kertas, dan tema (W/AN/04 Oktober
2024). Guru Bahasa Indonesia juga
menekankan pentingnya isi karya selain
kreativitas (W/ANS/03 Oktober 2024).

Penggunaan canva dalam proses
pembelajaran  juga akan memantik
kreativitas peserta didik dan

meningkatkan kemahiran peserta didik
dalam hal penggunaan canva. Berikut
tersaji grafik penggunaan literasi digital
canva dalam proses pembelajaran.

Sering Digunakan

5.0%
Jarang Digunakan

10.0%

Kadang Digunakan

Gambar 2. Penerapan Canva
dalam Proses Pembelajaran Bahasa
Indonesia

Berdasarkan gambar tersebut,
penggunaan canva sebagai alat literasi
digital memberikan dampak positif pada
kreativitas dengan hasil yang
menunjukkan bahwa peserta didik telah
menunjukkan peningkatan kualitas secara
struktural dibandingkan dengan metode
tradisional dalam menulis teks pendek
mengenai hobi. Selain itu, fitur visualisasi
pada aplikasi canva yang sangat beragam
dan menarik mampu membantu peserta
didik lebih mudah memahami dan
mengekspresikan ide-ide mereka secara
lebih interaktif. Sejalan dengan hal
tersebut, antusiasme dan partisipasi juga
terlihat jelas saat siswa diarahkan untuk
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menggunakan canva. Hal ini dapat dilihat
berdasarkan data yang  ditemukan
dilapangan  terkait antusiasme dan
partisipasi peserta didik yang dilampirkan
pada kurva berikut.

100 . -
80

< 60

Persentase

40

20

0

Antusias Aktif Berpartisipasi Kreatif Dapat Menjelaskan Karya

Gambar 3. Hasil Antusiasme dan
Partisipasi Peserta Didik

Di samping itu, antusiasme dan
partisipasi siswa dalam menggunakan
Canva cukup tinggi. Berbasis pada grafik
batang yang tersedia, sekitar 90% siswa
menunjukkan antusiasme dalam
penggunaannya, sedangkan 85% secara
aktif berpartisipasi dalam pembelajaran.
Penggunaan  Canva  juga  berhasil
mendorong  kreativitas siswa dengan
pencapaian sebesar 80%.

Namun, terdapat tantangan dalam hal
kemampuan siswa untuk menjelaskan
hasil karya mereka, dengan hanya 75%
yang mampu melakukannya. Hal ini
menunjukkan bahwa walaupun Canva
dapat meningkatkan keterlibatan dan
kreativitas siswa, upaya lebih lanjut masih
diperlukan untuk memastikan pemahaman
yang lebih mendalam terhadap materi
yang disajikan.

Secara keseluruhan, penelitian ini
menunjukkan bahwa Canva memiliki
dampak positif dalam pembelajaran, baik
dari segi keterlibatan siswa maupun
peningkatan kreativitas mereka. Namun,
diperlukan adanya strategi tambahan
untuk membantu siswa memahami dan
mengomunikasikan ide mereka dengan
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lebih baik. Dampak tersebut dapat dilihat
berdasarkan beberapa hasil karya yang
telah dibuat oleh peserta didik sebagai
sampel hasil. Berikut ini merupakan salah
satu hasil karya peserta didik.

W,
HobiKu

Perkenalan
Halo nama saya Bintang Nafiurizgi biasa di panggiL. Bintang,
aku sekolah di SDICT Al Abidin, umurku 10, hobiku bersepada
Awal mula hobi hersepeda

saat aku umur 4 - 6 aku di beLikan sepeda, hampir setiap hari aku
bermain sepeda, itu lah yang membikin aku mempunyai hobi bersepda

Hohiku saat lomba

Saat 17 agustus 2023 aku ikut lomba menghias sepeda, aku mendapatkan
juara 2, lalu di 17 agustus 2024 aku ikut lomba menghias sepeda lagi lalu

mendapatkan juara 1
TAMAT

Gambar 3. Hasil Teks Pendek Peserta
didik dengan Aplikasi Canva

Hasil teks pendek pada Gambar 3
dan hasil observasi, guru Bahasa
Indonesia menetapkan kriteria penulisan
hobi, seperti identitas peserta didik, hobi,
alasan memilih hobi, prestasi, judul, dan
isi teks yang jelas (Maulidah, 2020;
Ramadhan & Indihadi, 2020). Karya
peserta didik menunjukkan pemenuhan
kriteria ini.

Guru menilai metode
pembelajaran berhasil karena peserta didik
lebih tertarik menulis secara detail dan
kreatif. Selain itu, penggunaan Canva
mendorong kolaborasi, di mana peserta
didik saling membantu, seperti memberi
saran dalam memilih warna, font, dan
ukuran, sebagaimana terlihat dalam
observasi. Berikut ini merupakan foto
interaksi yang dilaksanakan peserta didik
saat menggunakan aplikasi canva pada
saat pembelajaran dilaksanakan.
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Gambar 4. Interaksi Peserta diik

Berdasarkan Gambar 4, peserta
didik berkolaborasi dengan teman, yang
secara tidak langsung menerapkan profil
pelajar Pancasila. Kolaborasi ini tidak
hanya mengembangkan intelektual, tetapi
juga mendukung pemahaman nilai
Pancasila. Peserta didik juga menciptakan
desain unik dan relevan dengan tema,
seperti menambahkan elemen grafis sesuai
hobi mereka.

Hasil ini sejalan dengan Sovani
(2024), yang menyatakan  bahwa
penggunaan Canva mengasah kreativitas
dan mendorong pemikiran kritis dalam
menghubungkan elemen visual dengan
teks. Proses ini melibatkan
pengorganisasian ide, pemilihan elemen
pendukung, dan penyampaian pesan
secara efektif (Badrut dkk., 2024; Imran
dkk., 2024). Selain itu, Canva membantu
peserta didik mengintegrasikan teks dan
visual secara seimbang, meningkatkan
keterampilan berpikir tingkat tinggi dan
kreativitas (Pedroso dkk., 2023).

Penggunaan Canva juga
meningkatkan pemahaman peserta didik
terhadap teks pendek. Mereka belajar
bagaimana visual memperkuat narasi,
seperti menambahkan gambar makanan
dan alat masak untuk teks tentang hobi
memasak. Visualisasi ini membuat konsep
abstrak lebih konkret (Gurning dkk.,
2024; Hadi dkk., 2021; Royani dkk.,
2024; Kristian dkk., 2024; Maharani &

Barus, 2024).
Maka secara keseluruhan
berdasarkan  hasil  penelitian  yang

https://journal.uniku.ac.id/index.php/FON/index | 168

Journal.fon@uniku.ac.id |



https://journal.uniku.ac.id/index.php/FON/index
mailto:Journal.fon@uniku.ac.id

Fon : Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Diterbitkan Oleh :
Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
FKIP Universitas Kuningan

dilaksanakan, penggunaan Canva
memberikan dampak signifikan dalam
meningkatkan kreativitas peserta didik
kelas V SD ICT Al-Abidin, khususnya
pada keterampilan menulis teks pendek.
Dengan fitur desain grafis yang mudah
diakses, peserta didik dapat mengemas
teks dengan elemen visual menarik,
sehingga lebih termotivasi untuk berkreasi
melalui pemilihan gambar, warna, dan
bentuk yang relevan (Chalik & Cahyani,
2024; Nurul dkk., 2024).

Canva juga mendukung
pengenalan  literasi  visual,  yaitu
kemampuan memahami, menilai, dan

membuat karya visual, serta membantu
guru menciptakan pembelajaran interaktif
dan menyenangkan, sesuai karakteristik
anak usia sekolah dasar (Behnamnia dkk.,
2020; Istiq’faroh dkk., 2020; Saputra dkk.,
2022). Namun, guru perlu memastikan
peserta didik tetap mematuhi kaidah
penulisan teks, termasuk tata bahasa dan
struktur (Ayaturrahman & Karkono, 2024;
Mizkat, Dailami, dkk., 2024).

Penggunaan Canva tidak hanya
mendukung  penulisan, tetapi  juga
mengembangkan ~ pemahaman akan
pentingnya  elemen  visual = dalam
memperkaya ide. Peserta didik lebih
bebas, inovatif, dan kolaboratif, serta
menggabungkan teks dengan visual yang
relevan (Faidah dkk., 2024; Ismail dkk.,
2024; Siradjuddin dkk., 2024). Selain itu,
peserta didik tetap menyusun teks dengan
struktur yang baik, memperkaya kosakata,
dan memastikan kesesuaian antara teks
dan visual, sehingga pesan lebih jelas dan
kontekstual (Ismayani, 2017; Sahmini &
Nugraha, 2022; Syafi’ie, 2018)..

KESIMPULAN

Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa
kegiatan pembelajaran dengan
memanfaatkan canva membantu siswa
untuk melatih kreativitas serta
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kemampuan mereka dalam berkolaborasi
secara aktif dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia khsusunya pada materi menulis
teks pendek mengani hobi. Peserta didik
menunjukkan  ketertarikannya  ketika
berusaha untuk menulis dan menciptakan
teks pendek sesuai dengan imajinasi dan
pemikiran mereka.

Dalam hal ini pula dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media
canva memberikan pengaruh yang sangat
signifikan sebagai media ajar yang
membantu siswa untuk mengembangkan
kreativitas serta mengasah kemampuan
mereka dalam bidang digital, serta secara
khusus mengembangkan dan mengajarkan
keingintahuan  peserta didik tingkat
sekolah dasar dalam bidang teknologi
untuk  mengekspresikan  diri  dan
berkolaborasi  secara  aktif  untuk
menciptakan karya yang baik dalam
menguatkan literasi digital.
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	PAINTING CANVA SEBAGAI INTEGRASI PENGUATAN LITERASI DIGITAL DAN KREATIVITAS MENULIS TEKS PENDEK DI SEKOLAH DASAR
	Salsabila Fajarwati1, Fitri Puji Rahmawati2
	1,2Program Studi  Pendidikan Sekolah Dasar, Universitas Muhammadiyah Surakarta
	510210109@student.ums.ac.id
	ABSTRAK: Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan literasi digital painting Canva dalam mengembangkan kreativitas peserta didik menulis teks pendek mata pelajaran Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah Dasar dan sejauh manakah hasil peng...
	KATA KUNCI: kreativitas; Literasi Digital; Menulis; Painting Canva; Sekolah Dasar
	PAINTING CANVA AS AN INTEGRATION OF STRENGTHENING DIGITAL LITERACY AND SHORT TEXT WRITING CREATIVITY IN ELEMENTARY SCHOOL
	ABSTRACT: This study aims to describe the use of digital literacy painting Canva in developing students' creativity in writing short texts in Indonesian language subjects at the elementary school level and to what extent the results of using Canva dig...
	KEYWORDS: creativity; Digital Literacy; Writing; Canva Painting; Primary School
	PENDAHULUAN
	Kemajuan teknologi pada era digital saat ini membawa berbagai perubahan yang signifikan dalam berbagai bidang maupun aspek kehidupan, khususnya dalam bidang pendidikan (Ismayani, 2023; Keshav dkk., 2024; Ratri, 2024). Sehingga dengan kemajuan teknolog...
	Salah satu permasalahan nyata yang dapat terlihat akibat perkembangan teknologi dalam bidang pendidikan dengan pertimbangan kritis, adalah permasalahan mengenai literasi digital. Hal ini dikarenakan literasi digital kini menjadi suatu kompetensi esens...
	Dalam konteks pendidikan dasar, literasi digital tidak hanya mencakup kemampuan dalam memahami informasi digital, namun juga melibatkan kreativitas dalam memanfaatkan teknologi sebaik mungkin untuk menghasilkan karya yang bernilai, khususnya dalam mem...
	Pengajaran literasi digital di sekolah bisa dilakukan melalui berbagai cara, salah satunya adalah dengan menggunakan LCD atau platform e-learning, sehingga dalam hal ini guru perlu memiliki kemampuan untuk menguasai teknologi dan mengajarkannya kepada...
	Beberapa penelitian mengenai peningkatan kreativitas peserta didik memalui penggunaan Canva telah teruji secara nyata pada beberapa penelitian terdahulu yang telah dilaksanakan. Canva secara positif memberikan dampak dan mempengaruhi peserta didik sec...
	Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SD ICT Al-Abidin pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V, ditemukan bahwa platform Canva telah digunakan dalam beberapa sub-bab pembelajaran dan menunjukkan nilai yang cukup berhasil, namun belum dite...
	Sehingga novelty pada penelitian ini adalah berkaitan dengan pendekatan yang memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk terlibat lebih aktif dan merasakan kebebasan dalam mengekspresikan ide-ide kreatif mereka. Penggunaan Canva dalam pembelajaran ...
	Adapun fokus utama dalam penelitian ini untuk menemukan sejauh mana penggunaan literasi digital painting Canva sebagai kreativitas peserta didik dalam menulis teks pendek dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah Dasar dan sejauh manaka...
	METODE
	Penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan pendekatan kualitatif. Penelitian kualitatif merupakan metode penelitan yang menghasilkan data deskriptif berupa kata-kata yang tertulis maupun lisan yang dapat diamati secara nyata (Busetto dkk., 2020; N...
	Data dalam penelitian ini akan terdiri atas dua kategori utama yang relevan yaitu, implementasi literasi digital dan kemampuan literasi digital setelah diberikan perlakuan. Sumber data penelitian ini akan meliputi hasil wawancara yang dilaksanaan oleh...
	HASIL DAN PEMBAHASAN
	1. Penggunaan literasi digital painting canva sebagai kreativitas peserta didik dalam menulis teks pendek dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah Dasar
	Batas Bawah  : 2,5
	SD ICT Al-Abidin, Surakarta, menerapkan kurikulum ICT yang mencakup berbagai topik, termasuk desain digital. Penelitian ini berfokus pada penggunaan Canva sebagai platform untuk mendukung pembelajaran desain digital. Berdasarkan wawancara, Canva digun...
	Pengenalan Canva dimulai sejak kelas IV dalam pelajaran desain, membantu siswa mengembangkan keterampilan teknologi melalui fitur seperti presentasi, poster, dan infografis. Observasi menunjukkan ruang kelas dilengkapi komputer dan internet (O/04 Okto...
	Menurut Waka Kurikulum, siswa menikmati pembelajaran berbasis digital yang memungkinkan mereka membuat karya dalam berbagai format file (W/AN/04 Oktober 2024). Berikut ini merupakan gambar kegiatan pelatihan yang dilaksanakan guru untuk melatih pesert...
	Gambar 1. Peserta Didik Berlatih Menggunakan Canva
	Berdasarkan Gambar 1, penggunaan Canva memberikan kebebasan peserta didik untuk mengembangkan kreativitas dalam membuat teks pendek dengan berbagai gambar dan font menarik. Selain belajar menulis, mereka juga memanfaatkan teknologi untuk mengekspresik...
	Temuan ini sejalan dengan penelitian Ningsih dkk. (2024), yang menunjukkan bahwa kebebasan dalam berkreasi mendorong imajinasi dan kreativitas peserta didik, sehingga pembelajaran menjadi lebih menyenangkan. Hal ini didukung oleh Gitama dkk. (2022), M...
	Kartiwi & Rostikawati (2022) juga menemukan bahwa Canva memudahkan guru dan peserta didik dalam proses pembelajaran. Selain itu, media pembelajaran digital yang menarik terbukti meningkatkan kreativitas secara signifikan dibandingkan metode konvension...
	2. Hasil penggunaan literasi digital canva sebagai kreativitas peserta didik dalam menulis teks pendek dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia di tingkat Sekolah Dasar
	Pembelajaran menulis teks pendek tentang hobi menggunakan Canva dalam pelajaran Bahasa Indonesia meningkatkan motivasi dan antusiasme peserta didik. Berdasarkan wawancara, kreativitas peserta didik meningkat pesat karena mereka diberi kebebasan berima...
	Penggunaan canva dalam proses pembelajaran juga akan memantik kreativitas peserta didik dan meningkatkan kemahiran peserta didik dalam hal penggunaan canva. Berikut tersaji grafik penggunaan literasi digital canva dalam proses pembelajaran.
	Gambar 2. Penerapan Canva dalam Proses Pembelajaran Bahasa Indonesia
	Berdasarkan gambar tersebut, penggunaan canva sebagai alat literasi digital memberikan dampak positif pada kreativitas dengan hasil yang menunjukkan bahwa peserta didik telah menunjukkan peningkatan kualitas secara struktural dibandingkan dengan metod...
	Gambar 3. Hasil Antusiasme dan Partisipasi Peserta Didik
	Di samping itu, antusiasme dan partisipasi siswa dalam menggunakan Canva cukup tinggi. Berbasis pada grafik batang yang tersedia, sekitar 90% siswa menunjukkan antusiasme dalam penggunaannya, sedangkan 85% secara aktif berpartisipasi dalam pembelajara...
	Namun, terdapat tantangan dalam hal kemampuan siswa untuk menjelaskan hasil karya mereka, dengan hanya 75% yang mampu melakukannya. Hal ini menunjukkan bahwa walaupun Canva dapat meningkatkan keterlibatan dan kreativitas siswa, upaya lebih lanjut masi...
	Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa Canva memiliki dampak positif dalam pembelajaran, baik dari segi keterlibatan siswa maupun peningkatan kreativitas mereka. Namun, diperlukan adanya strategi tambahan untuk membantu siswa memahami da...
	Gambar 3. Hasil Teks Pendek Peserta didik dengan Aplikasi Canva
	Hasil teks pendek pada Gambar 3 dan hasil observasi, guru Bahasa Indonesia menetapkan kriteria penulisan hobi, seperti identitas peserta didik, hobi, alasan memilih hobi, prestasi, judul, dan isi teks yang jelas (Maulidah, 2020; Ramadhan & Indihadi, 2...
	Guru menilai metode pembelajaran berhasil karena peserta didik lebih tertarik menulis secara detail dan kreatif. Selain itu, penggunaan Canva mendorong kolaborasi, di mana peserta didik saling membantu, seperti memberi saran dalam memilih warna, font,...
	Gambar 4. Interaksi Peserta didik
	Berdasarkan Gambar 4, peserta didik berkolaborasi dengan teman, yang secara tidak langsung menerapkan profil pelajar Pancasila. Kolaborasi ini tidak hanya mengembangkan intelektual, tetapi juga mendukung pemahaman nilai Pancasila. Peserta didik juga m...
	Hasil ini sejalan dengan Sovani (2024), yang menyatakan bahwa penggunaan Canva mengasah kreativitas dan mendorong pemikiran kritis dalam menghubungkan elemen visual dengan teks. Proses ini melibatkan pengorganisasian ide, pemilihan elemen pendukung, d...
	Penggunaan Canva juga meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap teks pendek. Mereka belajar bagaimana visual memperkuat narasi, seperti menambahkan gambar makanan dan alat masak untuk teks tentang hobi memasak. Visualisasi ini membuat konsep abstr...
	Maka secara keseluruhan berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan, penggunaan Canva memberikan dampak signifikan dalam meningkatkan kreativitas peserta didik kelas V SD ICT Al-Abidin, khususnya pada keterampilan menulis teks pendek. Dengan fitur ...
	Canva juga mendukung pengenalan literasi visual, yaitu kemampuan memahami, menilai, dan membuat karya visual, serta membantu guru menciptakan pembelajaran interaktif dan menyenangkan, sesuai karakteristik anak usia sekolah dasar (Behnamnia dkk., 2020;...
	Penggunaan Canva tidak hanya mendukung penulisan, tetapi juga mengembangkan pemahaman akan pentingnya elemen visual dalam memperkaya ide. Peserta didik lebih bebas, inovatif, dan kolaboratif, serta menggabungkan teks dengan visual yang relevan (Faidah...
	KESIMPULAN
	Hasil penelitian ini menunjukkan bahawa kegiatan pembelajaran dengan memanfaatkan canva membantu siswa untuk melatih kreativitas serta kemampuan mereka dalam berkolaborasi secara aktif dalam pembelajaran Bahasa Indonesia khsusunya pada materi menulis ...
	Dalam hal ini pula dapat disimpulkan bahwa penggunaan media canva memberikan pengaruh yang sangat signifikan sebagai media ajar yang membantu siswa untuk mengembangkan kreativitas serta mengasah kemampuan mereka dalam bidang digital, serta secara khus...
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