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Abstrak
Desa sebagai salah satu bagian dari pemerintahan yang memiliki anggaran besar

melalui APBDes untuk peningkatan infrastruktur desa dan kesejahteraan masyarakatnya. Maka
desa wajib melakukan pengelolaan keuangan dan pencatatan keuangan (penatausahaan)
secara akurat dan detail. Salah satu desa yang memiliki APBDes besar adalah Desa Ciputat.
Dalam penatausahaan atau pencatatan keuangan masih dilakukan secara semi manual
(Microsoft excel) sehingga banyak kelemahan yaitu besarnya kemungkinan human error dan
ketidak seimbangan (balance) keuangan dikarenakan banyaknya format yang harus dibuat
dalam beberapa lembar kerja. Sehingga dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat mengelola data
keuangan secara cepat dan akurat. Aplikasi ini dirancang menggunakan UML, sedangkan
system dikembangkan menggunakan metode RAD. Hasil perancangan diterapkan ke dalam
Bahasa pemrograman PHP dan MySQL menggunakan framework CodeIgniter. Hasil akhir dari
penelitian ini adalah sebuah aplikasi akuntansi penatausahaan (pencatatan) keuangan di desa
dan menghasilkan laporan dalam bentuk Buku Kas Umum dan Buku Pembantu Kegiatan.

Kata Kunci—Desa, Keuangan, Penatausahaan, RAD, PHP, MySQL,CodeIgniter, Akuntansi.,
Buku Kas Umum, Buku Pembantu Kegiatan

Abstract
Village as a part of government has big estimation through APBDesa for increasing villages

infrastructure and prosperity for the citizens. Therefore, the village should do managing financial and
registration financial (administration ) accurately and detail. One of villages that has a big APBDesa is
Ciputat Village. In administration or registration financia, it still conductes semi-manual (Microsoft excel) so
there are many weakness such as big posibility of human error and un-balance of financial caused many kind
of format that should be produced in several sheets. So, it needs an application that can manage financial
data accurately and fast. This application is designed by using UML, while the system is developed by using
RAD methodology. And results are implemented into PHP Programming Language and MySQL by using
framework CodeIgniter. Last Results of this research is an accounting application of Financial
Administration (registration) in village and produce report in General Ledger form and subsidiary ledger
form.

Keywords— Village, Financial, Administration, RAD, PHP, MySQL, CodeIgniter,
Accounting., General Ledger, Subsidiary Ledger
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1. PENDAHULUAN

Menurut Puji Agus (2017),
Keuangan Desa merupakan semua hak dan
kewajiban Desa yang dapat dinilai dengan
uang serta segala sesuatu berupa uang dan
barang yang berhubungan dengan
pelaksanaan hak dan kewajiban desa.

Menurut S. Munawir (2002)
Akuntansi adalah proses
mengidentifikasikan, mengukur dan
melaporkan informasi ekonomi agar
memungkinkan adanya penilaian dan
keputusan yang jelas dan tegas bagi mereka
yang menggunakan informasi tersebut.

Bendahara desa memiliki tanggung
jawab untuk mengelola pemasukan dan
pengeluaran keuangan di desa. Sistem
Keuangan Desa (Siskeudes) yang diberikan
oleh pemerintah hanya digunakan untuk
laporan ke pusat sedangkan pencatatan
keuangan harian di Desa Ciputat masih
dilakukan secara semi manual
(menggunakan excel). Kelemahan dari
penggunaan excel tersebut adanya tingkat
kesulitan yang dihadapi bendahara
dikarenakan data pemasukan dan
pengeluaran harus dituliskan secara
berulang dalam beberapa lembar kerja
(sheet) dikarenakan adanya beberapa jenis
format laporan yang harus dibuat (Buku
Kas Umum dan Buku Pembantu). Buku
Pembantu antara lain Buku Pembantu Kas,
Buku Pembantu UP/TUP, Buku Pembantu
LS Bendahara, Buku Pembantu Pajak dan
Buku Pembantu Lain-lain. Selain itu,
kelemahan dalam penggunaan excel adalah
pengguna harus memasukan kembali rumus
atau formula perhitungan saldo ketika
terjadi transaksi.

Oleh karena itu, untuk mengatasi
berbagai permasalahan yang telah
dikemukakan tersebut maka dibutuhkan
sebuah “Aplikasi Akuntansi Penatausahaan
Keuangan Desa Menggunakan Framework
CodeIgniter”

2. METODE PENELITIAN

Tahapan kerangka pemikiran dapat dilihat

pada Gambar 1

Gambar 1. Tahapan Kerangka Pemikiran

1.1. Rapid Aplication Development(RAD)

Rapid Application Development
(RAD) adalah salah satu alternatif dari
System Development Life Cycle digunakan
untuk mengatasi keterlambatan dalam
proses development.

Gambar 2. Tahapan RAD (Kendall,
2010).
a. Requirement Planning
Pada tahapan ini pengguna dan

penganalisis bertemu untuk
mengidentifikasikan tujuan aplikasi atau
system serta untuk mengidentifikasikan
syarat-syarat informasi yang ditimbulkan
dari tujuan-tujuan tersebut. Orientasi dari
tahap ini adalah menyelesaikan
masalah-masalah perusahaan.
b. RAD Design Workshop (Workshop

Desain RAD)
Fase ini adalah fase untuk merancang

dan memperbaiki yang bisa digambarkan
sebagai workshop. Penganalisis dan dan
pemrogram dapat bekerja membangun dan
menunjukkan representasi visual desain dan
pola kerja kepada pengguna.
c. Implementasi (Implementation)

Pada fase implementasi ini, penganalisis
bekerja dengan para pengguna secara intens
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selama workshop dan merancang
aspek-aspek bisnis dan nonteknis
perusahaan.

1.1.1. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah :
a. Studi Pustaka

Pada teknik ini, data
dikumpulkan dengan mempelajari
berbagai dokumen, jurnal dan beberapa
literature lainnya yang berkaitan dengan
permasalahan yang diteliti khususnya
dokumen Laporan RAB desa tahun
2016.

b.Wawancara
Selain studi pustaka, data juga

diperoleh dengan melakukan sesi Tanya
jawab dengan pihak-pihak yang
berkaitan secara langsung dengan objek
penelitian yaitu dengan Bendahara Desa
Ciputat.

c.Observasi
Agar didapatkan informasi

mengenai aliran sistem dan data, maka
perlu dilakukan pengamatan secara
langsung pada saat kegiatan pemasukan
dan pengeluaran keuangan

1.1.2. UML

Menurut Nugroho (2005:16), UML
(unifield Modeling Language) adalah
metode pemodelan sistem / perangkat lunak
secara visual.

Ada 9 diagram dalam UML, yaitu :
a. Diagram Kelas

Diagram ini memperlihatkan
himpunan kelas-kelas, antarmuka,
kolaborasi-kolaborasi, serta relasi-relasi.
Diagram ini umum dijumpai pada
pemodelan system berorientasi objek.
b. Diagram Objek

Diagram ini memperlihatkan
objek-objek serta relasi-relasi antar objek.
Diagram objek memperlihatkan instansiasi
statis dari segala sesuatu yang dijumpai
pada diagram kelas.
c. Use case diagram

Diagram ini memperlihatkan
himpunan use case dan aktor-aktor (suatu

No Fungsi Hak Akses
Bendahara
Desa

1. Kelola Data Master (data
pegawai, data kegiatan,
data jenis kegiatan, data
bidang)

CRUD

jenis khusus dari kelas). Diagram ini
terutama sangat penting untuk
mengorganisasi dan memodelkan perilaku
dari suatu sistem yang dibutuhkan.
d. Sequence Diagram

interaksi yang menekankan pada
pengiriman pesan (message) dalam suatu
waktu tertentu
e. Activity Diagram
Diagram aktivitas ini adalah tipe khusus
dari digram state yang memperlihatkan
aliran dari suatu aktifitas ke aktifitas
lainnya dalam suatu system. Diagram ini
terutama penting dalam pemodelan
fungsi-fungsi.

2.1.3 CodeIgniter (CI)
Menurut Daqiqil Iq (2011),

Codeigniter adalah sebuah framework PHP
yang dapat mempercepat pengembang
untuk membuat sebuah aplikasi web.
Dilengkapi banyak library dan helper yang
berguna di dalamnya dan mempermudah
proses development. Sedangkan bootstrap
adalah sebuah alat bantu (framework)
HTML dan CSS untuk membuat sebuah
tampilan halaman website yang elegan dan
support semua device.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Adapun hasil dan pembahasan dari
penelitian ini adalah:
a. Requirement Plannning

Tahap pertama metodologi RAD
adalah requirement planning dimana
pada tahapan ini diperoleh informasi
kebutuhan system secara fungsional dan
non fungsional :

 Analisa Kebutuhan Sistem
Fungsional yang dapat dilihat pada
tabel 1.
Tabel 1. Kebutuhan User
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2. Kelola Data Pemasukan CRUD
3. Kelola Data Pengeluaran CRUD
4. Laporan-Laporan Read dan

Cetak

No Hardware Software

1. a. PC Laptop
Processor Core
i3

b. RAM 3 Gb
c. HDD 120 Gb
d. Mouse
e. Printer
f. Flash disk

a. Microsoft
Windows 10

b. Adobe
Dreamwea
ver CS5

c. XAMPP
1.8.4

d. Google
Chrome

No Kebutuhan Komputer Server Komputer Client

1. Hardware a. PC Core i7
b. RAM 4 Gb
c. HDD 240 Gb
d. Mouse
e. Keyboard
f. Monitor LCD 21’
g. Printer

a. PC Dual Core, 2 Ghz
b. RAM 2 Gb
c. HDD 120 Gb
d. Mouse
e. Keyboard
f. Monitor LCD 14’
g. Printer

2. Software a. Windows 7
b. Xampp 1.8.4
c. Google Chrome

a. Windows 7
b. Google Chrome

 Analisa Kebutuhan Non Fungsional
Adapun analisa kebutuhan non
fungsional dapat dilihat pada tabel
2 dan 3.

Tabel 2 Kebutuhan Pembangunan
Aplikasi

Tabel 3 Kebutuhan Implementasi Aplikasi

b. RAD Design Workshop (Workshop

Desain RAD)

Adapun perancangan system dalam
penelitian ini menggunakan UML,
yaitu:

 Diagram Use Case

Diagram Use Case digunakan untuk

mengetahui fungsi apa saja yang ada di
dalam sebuah sistem dan siapa saja yang
berhak menggunakan fungsi-fungsi
tersebut. Adapun fungsi dalam penelitian
ini adalah :

Gambar 2 Diagram Use Case
 Skenario Use Case

Berdasarkan Use Case yang telah
dirancang adapun scenario
pemasukan sebagai berikut :
Tabel 4 Scenario Use Case
Pemasukan

 Diagram Activity
Salah satu diagram activity dari
perancangan ini dapat dilihat pada
gambar 3.
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Gambar 3 Activity Diagram Pemasukan

 Class Diagram

Gambar 4 Class Diagram

c. Implementasi

 Desain Input-Output
o Login

Gambar 5 Form Login

o Halaman Utama

Gambar 6 Halaman Utama Admin

o Form Data Pemasukan

Gambar 7 Form Data Pemasukan

o Input Pemasukan

Gambar 8 Form Input Pemasukan
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o Data Pengeluaran

Gambar 9 Form Data Pengeluaran

o Input Pengeluaran

Gambar 10 Form Input Pengeluaran

 Buku Kas Umum (BKU)

Gambar 11 BKU

 File Excel BKU

Gambar 12 File Excel BKU

 Buku Pembantu Kegiatan (BPK)

Gambar 13 BPK

 File Excel BPK

Gambar 14 File Excel BKU
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No Penguji
an

Hasil
Yang
Diharap
kan

Hasil
Penguj
ian

Validasi

1. Login
(User
memas
ukan
userna
me dan
passwo
rd)

Jika
usernam
e dan
passwor
d benar
maka
akan
menamp
ilkan
halaman
utama
admin

Mena
mpilka
n
Halam
an
utama
admin

Valid

Jika
usernam
e atau
passwor
d salah
maka
akan
keluar
pesan
dan user
diperinta
hkan
untuk
menginp
utkan
kembali

Mena
mpilka
n
pesan
“Usern
ame/P
asswor
d
Salah !
Silahk
an
Ulangi
”
Dan
mena
mpilka
n
kemba
li
halama
n
Login

Valid

2. Master
(user
meneka
n menu
Master)

Menamp
ilkan
Halama
n yang
berisi
sub
menu
Data
Master

Mena
mpilka
n
Halam
an
yang
berisi
sub
menu
Data
Master

Valid

 Pengujian
o Pengujian Blackbox

Tabel 5 Pengujian Blackbox

3. Data
Master
Pemasu
kan/Pe
ngeluar
an/
Pegawa
i (User
memili
h salah
satu
menu
data
master
Pemasu
kan/Pe
ngeluar
an/
Pegawa
i)

Menamp
ilkan
halaman
yang
berisi
Data
Master
Pemasu
kan/Pen
geluaran
/
Pegawai

Mena
mpilka
n
halama
n yang
berisi
Data
Master
Pemas
ukan/P
engelu
aran/
Pegaw
ai

Valid

4. Data
Master
Pemasu
kan/Pe
ngeluar
an/
Pegawa
i (User
meneka
n
tombol
Tamba
h Data)

Menamp
ilkan
halaman
Tambah
Data
Master

Mena
mpilka
n
halama
n
Tamba
h Data
Master

Valid

5. User
Memas
ukan
Data
Master
Pemasu
kan/Pe
ngeluar
an/
Pegawa
i dan
Menek
an
Tombol
Simpan

Data
Tersimp
an dan
Tampil
di
Halama
n Data
Master

Data
Tersim
pan
dan
Tampil
di
Halam
an
Data
Master

Valid

Menamp
ilkan
Halama
n Edit

Mena
mpilka
n
Halam

Valid6. User
Menek
an
tombol
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Edit
pada
Data
Master
Pemasu
kan/Pe
ngeluar
an/
Pegawa
i

Data
Master

an Edit
Data
Master

User
meruba
h data
Master
Pemasu
kan/Pe
ngeluar
an/
Pegawa
i yang
dipilih

Data
perubah
an
tersimpa
n dan
ditampil
kan
dalam
Halama
n Data
Master

Data
peruba
han
tersim
pan
dan
ditamp
ilkan
dalam
Halam
an
Data
Master

Valid7.

8. Pendap
atan
(User
meneka
n menu
Pendap
atan)

Menamp
ilkan
Halama
n yang
berisi
Data
Pemasu
kan
Keuanga
n

Mena
mpilka
n
Halam
an
yang
berisi
Data
Pemas
ukan
Keuan
gan

Valid

9. User
meneka
n
tombol
Tamba
h/Edit/
Hapus
Pendap
atan

Data
yang
telah
ditamba
hkan/diu
bah/
Dihapus
tersimpa
n dan
ditampil
kan di
Halama
n Data
Pemasu
kan

Data
yang
telah
ditamb
ahkan/
diubah
/
Dihap
us
tersim
pan
dan
ditamp
ilkan
di
Halam
an

Valid

Data
Pemas
ukan

10. BKU
(User
meneka
n menu
BKU)

Menamp
ilkan
Halama
n Pilih
Tahun
Anggara
n

Mena
mpilka
n
Halam
an
Pilih
Tahun
Angga
ran

Valid

11 Halama
n Pilih
Tahun
Anggar
an
BKU
(User
memili
h dan
meneka
n
tombol
Tampil
)

Menamp
ilkan
Data
Pemasu
kan dan
Pengelu
aran
Keuanga
n
dengan
Format
BKU

Mena
mpilka
n Data
Pemas
ukan
dan
Pengel
uaran
Keuan
gan
dengan
Format
BKU

Valid

12 Halama
n BKU
(User
meneka
n
tulisan
Export
ke
Excel)

Menamp
ilkan
kotak
dialog
open/sav
e
kemudia
n
menamp
ilkan
Laporan
BKU
dalam
bentuk
File
Excel

Mena
mpilka
n
kotak
dialog
open/s
ave
kemud
ian
mena
mpilka
n
Lapora
n BKU
dalam
bentuk
File
Excel

Valid

Mena
mpilka
n
Halam
an
Pilih
Tahun
Angga

Valid13 BPK
(User
meneka
n menu
BPK)

Menamp
ilkan
Halama
n Pilih
Tahun
Anggara
n dan
Kegiata
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n
Pengelu
aran

ran
dan
Kegiat
an
Pengel
uaran

Halama
n Pilih
Tahun
Anggar
an BPK
dan
kegiata
n
kemudi
an
meneka
n
tombol
Tampil

Menamp
ilkan
Data
Pengelu
aran
dengan
format
BPK

Mena
mpilka
n Data
Pengel
uaran
dengan
format
BPK

Valid14

15 Halama
n BPK
(User
meneka
n
tulisan
Export
ke
Excel)

Menamp
ilkan
kotak
dialog
open/sav
e
kemudia
n
menamp
ilkan
Laporan
BPK
dalam
bentuk
File
Excel

Mena
mpilka
n
kotak
dialog
open/s
ave
kemud
ian
mena
mpilka
n
Lapora
n BPK
dalam
bentuk
File
Excel

Valid

No Source Code
1. function aksi_login(){
2. $username = $this->input->post('username');

$password = $this->input->post('password');
$where = array('username' => $username,

'password' => md5($password));
$cek =
$this->m_login->cek_login("vw_admin",$where)->num_rows();

3. if($cek > 0){
4. $data = $this->m_login->view_admin("vw_admin",$where);

o Pengujian Whitebox
Tabel 6 Source Code Login

$data_session = array('id_admin' => $data['id_admin'],
'nama' => $data['nama'],
'status' => "login");

$this->session->set_userdata($data_session);
redirect(base_url());

5. }
6. else{

$pesan['pesan']="Username dan password salah <br>Silahkan
Ulangi!";
$this->load->view('v_login',$pesan);

7. }
8. }

G = N-E+2
= 8-8+2
= 2

No Jalur/Path
1. 1-2-3-4-5-8
2. 1-2-3-6-7-8

Gambar 15 Graph Pengujian Login

 Mengenalkan Aplikasi
Aplikasi yang telah valid kemudian

diterapkan oleh Bendahara Desa dengan
dilakukan pelatihan penggunaan aplikasi
pada tanggal 18 Desember 2017

4. KESIMPULAN

Adapun kesimpulan dari penelitian
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ini adalah:
a. Kebutuhan pengguna dalam mengelola

keuangan adalah aplikasi dapat
mengelola pemasukan dan pengeluaran
keuangan serta menghasilkan laporan
dalam bentuk Buku Kas Umum (BKU)
dan Buku Pembantu Kegiatan (BPK),
adapun penggunanya hanya Bendahara
Desa (sesuai tugas dan wewenangnya).
Sebagai sampel data yang digunakan
adalah data keuangan tahun 2016 di
Desa Ciputat.

b. Sistem dikembangkan menggunakan
metode Rapid Aplication Development
(RAD) agar tahapan pengembangannya
lebih cepat sedangkan perancangannya
menggunakan UML agar lebih
terstruktur.

c. Hasil perancangan diterapkan kedalam
bahasa pemrograman PHP dan MySQL
menggunakan framework codeigniter
sedangkan template web menggunakan
bootstrap agar lebih optimal dalam
penggunaannya

5. SARAN

Agar penelitian yang dihasilkan
lebih optimal, maka diharapkan :
a. Adanya pengembangan lebih lanjut

mengenai pengelolaan keuangan
sehingga dapat menghasilkan laporan
dalam bentuk yang lainnya seperti Buku
Pembantu LS Bendahara, Buku
Pembantu Pajak dan Buku Pembantu
Lainnya.

b. Tools dapat dikembangkan berbasis
Android agar lebih memudahkan lagi
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