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ABSTRAK 

Pengembangan media pembelajaran merupakan serangkaian proses atau kegiatan yang 

dilakukan untuk menghasilkan suatu media pembelajaran berdasarkan teori yang ada dan 

validasi sebuah produk agar layak digunakan untuk pendidikan. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui: (1) hasil desain pengembangkan media scrapbook pada materi bentuk dan fungsi 

bagian tubuh hewan dan tumbuhan. (2) validasi dari para ahli mengenai pengembangan 

media scrapbook. (3) praktikalitas media scrapbook. Penelitian ini merupakan penelitian 

kualitatif, Model pengembangan yang digunakan model 4-D menurut Thiagaradjan. Metode 

yang digunakan oleh peneliti yaitu R&D (Research and Development), Teknik pengumpulan 

data menggunakan wawancara, validasi, dan instrumen penilaian praktikalitas. Kelayakan 

media diperoleh dari dua ahli yaitu ahli materi dan ahli media, sedangkan data praktikalitas 

diperoleh dari 5 orang guru sekolah dasar. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan media scrapbook layak untuk digunakan dengan perolehan skor oleh 

validator ahli materi sebesar 75 dengan presentase nilai 75% termasuk dalam kategori cukup 

valid dan untuk validator ahli media memberikan skor 97 dengan presentase nilai 97% 

termasuk dalam kategori sangat valid. dan untuk praktikalitas diperoleh rata-rata nilai 83,8 

dengan presentase nilai 83,8% termasuk dalam kategori sangat praktis.              

Kata Kunci: pengembangan; media; scrapbook. 

 

ABSTRACT 

Learning media development is a series of processes or activities carried out to produce a 

learning media based on existing theories and validate a product so that it is suitable for use 

for education. This study aims to find: (1) the design results of scrapbook media development 

on the form and function of animal and plant body parts. (2) validation from experts 

regarding scrapbook media development. (3) practicality of scrapbook media. This research 

is a qualitative research. The development model used is the 4-D model according to 

Thiagaradjan. The method used by researchers is R & D (Research and Development), data 

collection techniques use interviews, validation, and practicality assessment instrument. 

Validation data were obtained from 2 experts, and practical data were obtained from 5 
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elementary school teachers. Based on the results of the research, it can be concluded that the 

development of scrapbook media is feasible for use with a score of 75 by the validator 1 

material expert with a percentage of 75% in the fairly valid category and for the media 

expert validator giving a score of 97 with a percentage of 97% in the very valid category, and 

for practicality, it was obtained an average value of 83.8 with a percentage value of 83.8% 

which was included in the very practical category.         

Keywords: development; media; scrapbook. 
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PENDAHULUAN 

Media merupakan alat atau bahan untuk membantu atau mempermudah dalam 

menyalurkan sebuah informasi kepada seseorang. Media pada proses pembelajaran dapat 

berupa gambar, alat grafis, penyaluran informasi visual atau verbal. Menurut Hosnan (2014: 

111) media pembelajaran adalah media yang penggunaannya disatukan atau diintegrasikan 

dengan tujuan dan isi pelajaran dimaksudkan untuk meningkatkan kegiatan belajar mengajar. 

Pada kecakapan abad 21 dalam pembelajaran yang meliputi: berpikir kritis, kolaborasi, 

pemecahan masalah, komunikasi, kreatif dan inovatif. Dengan adanya kecakapan abad 21 

membuat siswa dituntut untuk menguasai teknologi informasi dan komunikasi. Jadi 

perkembangan pendidikan saat ini harus sejalan dengan perkembangan teknologi informasi 

dan komunikasi di abad 21. Fakta di lapangan menunjukkan bahwa proses belajar mengajar 

di kelas masih kurang maksimal. Hal ini berdasarkan observasi yang telah dilakukan oleh 

peneliti pada saat PLP II pembelajaran di sekolah ternyata belum banyak menggunakan 

media pembelajaran dan saat peneliti melakukan proses belajar mengajar di kelas IV 

ditemukan bahwa sebagian besar 85% siswa dari jumlah siswa 28 orang diperoleh hasil 

belajar siswa nilai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) masih dibawah rata-rata. Padahal, 

saat melakukan proses belajar mengajar di kelas dibutuhkan persiapan yaitu seperangkat 

pembelajaran salah satunya bahan ajar berupa buku cetak, LKS, dan media pembelajaran. 

Materi IPA merupakan salah satu materi yang cakupannya luas sehingga siswa kurang 

tertarik dalam mempelajari materi, karena siswa menganggap bahwa belajar materi IPA 

diharuskan menghafal. 

Tentunya belajar IPA diharuskan memahami konsep dan menghafal karena hal itu 

tidak bisa dipungkiri sudah menjadi konsep IPA. Fowler & Fowler (Ardana, 2013: 2) IPA 

didefinisikan sebagai “ilmu pengetahuan yang berhubungan dengan kejadian-kejadian 

kebendaan dan pada umumnya didasarkan atas hasil observasi atau pengamatan dan 

eksperimen, secara ilmiah ilmu pengetahuan alam memiliki konsep pemikiran dan 

pemahaman yang terintegrasi dalam pengembangan kemampuan berpikir yang sistematis dan 

analitis”.Penelitian yang relevan dengan kajian ini adalah penelitian yang dilakukan oleh 

Rosihah dan Pamungkas tahun 2018 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Scrapbook Berbasis Konteks Budaya Banten Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial 

di Sekolah Dasar.” Ia mengatakan bahwa tujuannya adalah untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang lebih inovatif berupa scrapbook untuk digunakan oleh siswa dan ia ingin 

mengetahui respons siswa setelah menggunakan media scrapbook pada saat proses 

pembelajaran berlangsung. Metode penelitian yang digunakan meliputi 3 tahap yaitu, tahap 

pendefinisian (define), tahap perencanaan (design), dan tahap pengembangan (develop). 

Dilakukan pula uji validasi ahli yaitu ahli materi, ahli media dan ahli bahasa. Lalu uji coba 

produk pada Media scrapbook dilakukan pada subjek penelitian yaitu siswa kelas III SD 

dengan responden siswa berjumlah 19 orang siswa. Hasil yang diperoleh untuk uji validasi 

ahli materi pada media pembelajaran scrapbook diberikan nilai sebesar 95% sangat layak 

digunakan, uji validasi ahli media pembelajaran scrapbook diberikan nilai 88,18% ini 

termasuk kriteria penilaian yang sangat layak untuk digunakan, dan hasil dari uji coba produk 

media scrapbook menggunakan respon siswa diberikan nilai 91,55% yang termasuk kriteria 

Sangat Baik. Berdasarkan hasil penelitiannya bahwa media scrapbook berbasis konteks 

budaya Banten yang dikembangkan sangat layak digunakan dalam pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial pada materi lingkungan alam dan buatan, Rosihah (Pamungkas, 2018: 

35).  

Salah satu solusi dari permasalahan ini adalah membuat sebuah media yang bisa 

digunakan dan cocok dipadukan dengan materi IPA adalah media scrapbook yang dilengkapi 

dengan banyak warna dan gambar-gambar serta serta hiasan kreatif dari pembuatnya, ini akan 

memudahkan siswa dalam mengenal bentuk dan fungsi bagian tubuh hewan dan tumbuhan. 
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Siswa akan merasa tertarik dan ingin mempelajarinya karena terdapat gambar-gambar 2 

dimensi yang dikemas semenarik mungkin dan siswa belajar sesuai dengan kemampuan 

individu masing-masing. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui hasil pengembangan 

media scrapbook yang valid dan mengetahui pengembangan atau rancangan media scrapbook 

yang praktis pada tema 3 peduli terhadap makhluk hidup kelas IV SD. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode yang digunakan oleh peneliti yaitu R&D (Research and Development). 

Pengembangan media scrapbook ini ditujukan untuk siswa kelas IV sekolah dasar. Penelitian 

ini merupakan penelitian kualitatif, tempat penelitian di SDN Pelandakan 1 Kota Cirebon, 

teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, validasi, dan instrumen penilaian 

praktikalitas. Data yang diperoleh dari hasil validasi para ahli dan praktikalitas yang dinilai 

oleh guru, data validasi diperoleh dari 2 ahli yaitu dosen dan data praktikalitas diperoleh dari 

5 guru sekolah dasar. Model pengembangan yang digunakan model 4-D menurut 

Thiagaradjan (1974) pada tahap 1 Pendefinisian (Define) menjelaskan mengenai analisis awal 

yang dilakukan untuk mencari informasi atau data mengenai perangkat pembelajaran yang 

akan dibuat, analisis materi tujuannya untuk menentukan materi pembelajaran atau tujuan 

pembelajaran. tahap 2 Perancangan (Design) adalah untuk merancang perangkat 

pembelajaran, tahap-tahapnya yaitu memilih media yang akan dijadikan sebagai perangkat 

pembelajaran dalam menjelaskan materi di kelas. Tahap 3 tahap pengembangan (Develop) 

adalah tahap final dalam menghasilkan suatu produk atau perangkat pembelajaran yang sudah 

dibuat dan bisa untuk dinilai kelayakannya. Tahapnya berupa validasi ahli, tujuannya untuk 

menilai hasil rancangan draft I yang dinilai oleh validator ahli lalu direvisi untuk perbaikan 

rancangan. Tahap 4 Penyebaran (Disseminate). Pada tahap ini dilakukan tes validasi pada 

perangkat pembelajaran yang sudah diperbaiki dan diujicoba dan setelah itu disebarluaskan 

untuk penelitian. 

 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Peneliti melakukan tahapan-tahapan untuk melakukan penelitian yaitu mengumpulkan 

data dengan wawancara, merancang media scrapbook, melakukan validasi ahli materi dan 

ahli media, dan praktikalitas kepada guru. Pertama  peneliti melakukan penelitian ke sekolah 

untuk mengumpulkan informasi data dengan melakukan wawancara awal kepada guru kelas 

IV di SDN Pelandakan 1 Cirebon. Dari hasil wawancara terdapat beberapa masalah pada 

pembelajaran IPA yang memuat materi bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan dan 

tumbuhan, terutama pada isi pembahasan materinya yang kurang lengkap pada buku LKS 

dan buku cetak yang dijadikan pedoman belajar bagi siswa. Setelah peneliti mewawancarai 

guru dan mendapatkan informasi mengenai permasalahan yang terjadi, peneliti membuat dan 

mengembangkan sebuah buku yang diberi nama scrapbook. Scrapbook dibuat sedikit berbeda 

dengan buku lain, yang membedakannya adalah tampilan dari dalam bukunya yang lebih 

banyak gambar, warna dan menghiasnya dengan kreatif. Isi didalamnya memuat materi dan 

soal IPA kelas 4 yaitu bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan dan tumbuhan, peneliti 

membuat buku scrapbook ini untuk dijadikan sebagai media pembelajaran dengan tujuan 

agar anak memiliki minat dan ketertarikan untuk membaca, memahami materi yang lengkap, 

dan bisa meningkatkan literasinya.   

Setelah pembuatan buku maka dilakukan validasi ahli yang dilakukan kepada dosen 

sebagai ahli materi dan ahli media untuk memberikan penilaian kelayakan media 

pembelajaran scrapbook. Validator 1 selaku dosen PGSD UGJ sebagai validator ahli materi 

memberikan skor 75 dengan presentase 75% kategori cukup valid. Saran yang diberikan oleh 

ahli materi yakni diperlukan menyesuaikan isi materi dengan indikator, melengkapi 



Pedagogi: Jurnal Penelitian Pendidikan  p-ISSN 2407-4837, e-ISSN 2614-1728 

Volume 7, Nomor 2, November 2020  https://journal.uniku.ac.id/index.php/pedagogi 

 

103 
 

klasifikasi jenis hewan, memperhatikan dalam menulis spesies. Setelah ahli materi 

memberikan saran, peneliti menerima sarannya dan memperbaiki media scrapbook agar 

layak untuk digunakan. Di bawah ini merupakan tabel penilaian aspek validasi media 

scrapbook, penilaian kelayakan buku scrapbook dari ahli materi, dan saran validator ahli, dan 

terakhir data praktikalitas untuk mengetahui kepraktisan media sebagai berikut:  

 Validasi memiliki kriteria kevalidan. Menurut Akbar (2013:41) Tahap validasi 

dinyatakan valid apabila mempunyai kriteria sebagai berikut: 

Tabel 1. Kriteria Validasi Media Pembelajaran Scrapbook oleh Para Ahli 

No Kriteria Validasi  Tingkat Validasi 

1 85,00 % –100% Sangat valid, atau dapat digunakan 

tanpa revisi 

2 70,00 % – 85,00 % Cukup valid, atau dapat digunakan 

namun perlu direvisi kecil 

3 50,00 % – 70,00 % Kurang valid disarankan tidak 

dipergunakan karena perlu revisi besar 

4 01,00 % – 50,00 % Tidak valid, atau tidak boleh 

digunakan  

  
Pada kriteria di atas, dapat dinyatakan bahwa media yang valid itu memiliki kriteria 

nilai 70,00% – 85,00% dengan tingkat validasi cukup valid namun dengan sedikit revisi. 

Kriteria nilai 85,00% – 100% dengan tingkat validasi sangat valid untuk digunakan tanpa 

adanya revisi. Dapat dinyatakan bahwa media scrapbook yang sudah dibuat ini valid 

berkesesuaian dengan teori yang dikemukakan oleh Akbar (2013: 41). 

Tabel 2. Penilaian Aspek Validasi Media Scrapbook Ahli Materi 

No. Aspek yang Dinilai Jumlah 

Nilai/Skor 

1. Isi Materi 33 

2. Bahasa 18 

3. Konstruksi Tes 23 

Rata-rata Nilai 75 

  

Di atas merupakan tabel penilaian aspek validasi media scrapbook ahli materi rata-

rata nilai yang didapat adalah 75, saran yang diberikan oleh ahli materi yakni diperlukan 

menyesuaikan isi materi dengan indikator, melengkapi klasifikasi jenis hewan, 

memperhatikan dalam menulis spesies. Setelah ahli materi memberikan saran, peneliti 

menerima sarannya dan memperbaiki media scrapbook agar layak untuk digunakan. 

 
Tabel 3. Penilaian Validasi Media Scrapbook Ahli Materi 

Nama Ahli Jumlah 

Nilai/Skor 

Presentase 

Nilai 

Kategori 

A-1 75 75% Cukup Valid 

  

Validasi ahli dilakukan kepada dosen sebagai ahli materi dan ahli media untuk 

memberikan penilaian kelayakan media pembelajaran scrapbook. Validator 1 selaku dosen 

PGSD UGJ sebagai validator ahli materi memberikan skor 75 dengan presentase 75% 

kategori cukup valid.  
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Tabel 4. Saran Validator Ahli Materi 

Validator Ahli 

Materi 

Sebelum  Sesudah  Saran  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A-1 

1. Sebelumnya 

media/buku 

scrapbook kurang 

melengkapi atau 

terlalu sedikit 

dalam 

menjelaskan isi  

materinya  

2. Bahasa yang 

digunakan 

Kurang 

sederhana untuk 

dipahami oleh 

siswa contohnya 

seperti 

penggunaan 

bahasa latin yang 

kurang dipahami 

oleh siswa 

3. Materi belum 

disesuaikan 

dengan indikator  

 

4. Gambar terlalu 

sedikit  

1. Sudah 

melengkapi 

dan 

memperbaiki 

isi materi 

pada buku 

scrapbook  

 

2. Bahasa yang 

digunakan 

sudah 

disederhanak

an agar siswa 

dapat 

memahami 

isi materi 

 

 

 

3. Materi sudah 

disesuaikan 

dengan 

indikator  

4. Gambar 

seperti 

hewan dan 

tumbuhan 

diperbanyak  

1. Melengkapi 

isi materi 

seperti 

klasifikasi 

jenis hewan 

 

 

 

2. Keruntutan 

dari isi 

materi, soal 

harus runtut, 

 

 

 

 

 

 

 

3. Materi harus  

disesuaikan 

dengan 

indikator  

 

  
Saran yang diberikan oleh ahli media yakni dari sisi tampilan media dengan latar 

warna kontras, terlalu gelap dan terlalu cerah perlu dihindari karena menjadikan tampilan 

warna kurang menarik, material kertas sebaiknya menggunakan jenis kertas yang tebal dan 

tahan lecek, dan memperhatikan kaidah EYD masih terdapat tanda baca yang kurang. Di 

bawah ini merupakan tabel penilaian aspek validasi media scrapbook, penilaian kelayakan 

buku scrapbook dari ahli media, dan saran validator ahli sebagai berikut: 

Tabel 5. Penilaian Aspek Validasi Media Scrapbook Ahli Media 

No. Aspek yang Dinilai Jumlah 

Nilai/Skor 

1. Kualitas dan Tampilan Media 63 

2. Materi 15 

3. Bahasa 10 

4. Daya Tarik 15 

Rata-rata Nilai 97 

 



Pedagogi: Jurnal Penelitian Pendidikan  p-ISSN 2407-4837, e-ISSN 2614-1728 

Volume 7, Nomor 2, November 2020  https://journal.uniku.ac.id/index.php/pedagogi 

 

105 
 

Validator 2 selaku dosen UGJ sebagai validator ahli media memberikan skor 97 

dengan kategori sangat valid untuk digunakan sebagai media belajar bagi anak SD untuk 

kelas IV  
Tabel 6. Penilaian Validasi Scrapbook Ahli Media 

Nama Ahli Jumlah 

Nilai/Skor 

Presentase 

Nilai 

Kategori 

A-2 97 97% Sangat Valid 

 

Penilaian validasi ahli media memberikan presentase nilai sebesar 97% dengan 

kategori sangat valid untuk digunakan. Karena di dalamnya buku tersebut unik adanya 

gambar yang ditempel dan dihias dengan baik. 
  Tabel 7. Saran Validator Ahli 

Validator 

Ahli Materi 

Sebelum  Sesudah  Saran  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A-2 

1. Sebelumnya 

media 

scrapbook 

pada tampilan 

ada 

beberapalatar 

warna yang 

terlalu kontras, 

terlalu gelap 

dan terlalu 

cerah, 

2. Penggunaan 

material kertas 

masih kurang 

tebal   

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Kaidah EYD 

masih terdapat 

tanda baca 

yang kurang 

dan salah 

pengetikan  

 

1. Sesudah direvisi 

tampilan latar 

warna pada 

media 

scrapbook 

mejadi tidak 

kontras hasilnya 

sudah lebih baik 

dari sebelumnya 

 

 

2. Material kertas 

sudah diganti 

dengan yang 

lebih tebal 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Tanda baca dan 

salah 

pengetikan 

sudah diperbaiki 

1. Memperbaiki 

tampilanlatar 

warna kontras, 

terlalu gelap 

dan terlalu 

cerah perlu 

dihindari 

karena 

menjadikan 

tampilan warna 

kurang menarik 

2. Material kertas 

sebaiknya 

menggunakan 

jenis kertas 

yang tebal dan 

tahan lecek, 

dan 

memperhatikan 

kaidah EYD 

masih terdapat 

tanda baca 

yang kurang 

 

Tabel di atas merupakan saran yang disampaikan oleh validator ahli media mengenai 

media scapbook yang dibuat baik sebelum dan sesudah diperbaiki. 

 
 



Norma Azizah, Dian Permana Putri, Setiyani  

PENGEMBANGAN MEDIA SCRAPBOOK PADA MATERI BENTUK DAN FUNGSI 

BAGIAN TUBUH PADA HEWAN DAN TUMBUHAN 

 

106 
 

Di bawah ini merupakan gambaran media scrapbook yang sudah dibuat dan dapat 

digunakan sebagai media belajar bagi anak SD kelas IV, sebagai berikut:  

 
Gambar 1. Halaman Cover 

 

 
Gambar 2. Petunjuk Belajar 

 

 
Gambar 3. KI, KD, dan Indikator 
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Gambar 4. Daftar Isi 

 

 
Gambar 5. Materi Pembelajaran 

 

 
Gambar 6. Teka Teki Soal 
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Gambar 7. Glosarium 

 
 Data Praktikalitas, Praktikalitas digunakan untuk menilai kepraktisan produk yang 

dibuat yaitu pada media pembelajaran scrapbook, praktikalitas dinilai oleh 5 guru sebagai 

pengguna dari sekolah yang berbeda. Kategori praktikalitas adalah sebagai berikut:  

Tabel 8. Kategori Praktikalitas Perangkat Penilaian 

Nilai (%) Kategori 

80   P   100 Sangat Praktis 

60   P   80 Praktis  

40   P   60 Cukup Praktis 

20   p   40 Kurang Praktis 

P     Tidak Praktis 

 
Penilaian kepraktisan media scrapbook dinilai oleh Yayat Hidayat, S.Pd. sebagai 

pengguna selaku guru dari SDN Pelandakan 1, skor yang diberikan adalah 86 dengan 

presentase nilai 86% termasuk dalam kategori sangat praktis untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran, kekurangannya adalah pada bentuknya terlalu kecil dan tidak dicantumkannya 

alokasi waktu. Erna Hernawati, S.Pd. sebagai pengguna selaku guru di SDN 3 Karangasem 

memberikan penilaian praktikalitas media scrapbook dengan skor 87 dengan presentase nilai 

87% termasuk dalam kategori sangat praktis karena dengan ukurannya yang standar, 

berbentuk gambar dan tulisan lebih mudah untuk dibawa dan digunakan dan untuk 

kekurangannya pada bahasa yang digunakan terlalu tinggi untuk siswa kelas IV SD. Mastiri, 

S.Pd sebagai pengguna III selaku guru di SDN Klangenan 2 memberikan skor 77 dengan 

presentase nilai 77%, termasuk dalam kategori praktis untuk digunakan karena mudah 

digunakan dan dibawa, gambar dan tulisan menarik untuk diberikan oleh siswa. Kekurangan 

dari media adalah tidak mencantumkan alokasi waktu untuk berapa kali pertemuan, materi 

terlalu luas untuk dipelajari. Aswadi Sangkrah, S.Pd. selaku guru di SDN 3 Sedong Kidul 

sebagai pengguna memberikan skor 79 dengan presentase 79% termasuk kategori praktis 

untuk digunakan, saran yang diberikan ukuran media scrapbook harus lebih besar untuk 

kegiatan belajar mengajar. Sri Maryati, S.Pd. selaku guru SD IT Nuurusshiddiiq sebagai 

pengguna memberikan skor 90 dengan presentase 90% termasuk ke dalam kategori sangat 

praktis. Bila dijumlah keseluruhan maka rata-rata nilai yang di dapat dengan skor 83,8 

dengan presentase nilai 83,8%. Berikut ini merupakan tabel penilaian praktikalitas media 

scrapbook. 
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Tabel 9. Penilaian Praktikalitas Media Scrapbook 

No. Nama Pengguna Jumlah 

Nilai/Skor 

Presentase 

Nilai 

Kategori 

1. P-1 86 86% Sangat Praktis 

2. P-2 87 87% Sangat Praktis 

3. P-3 77 77% Praktis 

4. P-4 79 79% Praktis  

5. P-5 90 90% Sangat Praktis 

Rata-rata Nilai 

 

83,8 83.8% Sangat praktis  

 

Adapun penelitian yang relevan dengan penelitian ini dengan judul “Pengembangan 

Media Scrapbook Pada Materi Pengelompokan Hewan Untuk Siswa Kelas III Sekolah 

Dasar.” (Wardhani, 2018: 124) Tujuan penelitiannya untuk mengetahui kepraktisan dari 

pengembangan media scrapbook pada materi IPA.Jenis penelitian yang digunakan adalah 

(R&D) Research and development. Model penelitian yang digunakan adalah ADDIE. Hasil 

praktikalitas siswa terhadap media scrapbook diperoleh rata-rata 96%. Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa media scrapbook pada materi pengelompokan hewan 

praktis sehingga media pembelajaran layak digunakan. 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul “Pengembangan media scrapbook pada 

materi bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan dan tumbuhan” dapat disimpulkan 

sebagai berikut: Scrapbook dapat dikembangkan menjadi sebuah media pembelajaran bagi 

siswa kelas V sekolah dasar. Susunan media scrapbook yang pertama cover depan berisi 

judul “Bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan dan tumbuhan”, beserta gambar hewan 

dan tumbuhan pada cover, setelah itu ada petunjuk belajar agar media tersebut jelas 

penggunaannya, bagian isi materi, nama penulis buku,  dan cover belakang buku bertuliskan 

scrapbook. Media yang dikembangkan layak dan praktis untuk digunakan dengan hasil 

validasi oleh ahli materi dan ahli media dan instrumen penilaian praktikalitas dinilai oleh 5 

guru. Dengan nilai rata-rata kelayakan 75% dan 97% dan nilai kepraktisan sebesar 83,8 

dengan presentase nilai 83,8%. 

Saran terkait penelitian yang sudah dilakukan tentang pengembangan media 

scrapbook pada materi bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan dan tumbuhan adalah 

Guru diharapkan dapat menggunakan media scrapbook sebagai media pembelajaran di kelas 

untuk menyampaikan materi terutama pada mata pelajaran IPA di sokolah dasar. Semoga 

dengan adanya media scrapbook ini dapat membantu sebagai pendamping bagi guru dalam 

mengajar di dalam kelas. Menurut peneliti lain, Media scrapbook yang dikembangkan dapat 

dilanjutkan dengan uji efektivitas kepada peserta didik kelas IV Sekolah Dasar yang pada 

saat ini, sulit dilakukan karena pandemi COVID-19. 
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